ZDARSKA LIGA

malé kopané

» ZDARSKA LIGA &L MALE KOPANE «

e SOUTEZNiI RAD A PRAVIDLA e

1. ZAKLADNI USTANOVENI

a)

b)

Zd4rska liga malé kopané ( ZLMK ) je neregistrovana, nezavisla, dlouhodoba soutéZ v malé kopané ve Zd'afe nad
Sazavou a okoli

Ggastnici ZLMK jsou povinni se fidit timto soutéznim fadem a struénymi pravidly Zd'arské ligy malé kopané

2. RIZENI A SYSTEM SOUTEZi

a)

b)

c)

d)

e)

f)

soutéZ Fidi §tab malé kopané ( SMK ), ktery se schazi 3x ro&né: pred novym roénikem, v zimni pfestavce a po
skonceni ro¢niku

dle po¢tu muzstev se soutéz déli na 1. a 2. (pfipadné i dalsi) ligu. Z kazdé ligy pfimo sestupuje a postupuje 1
muzstvo. Se zfetelem nad vyvojem barazovych utkani, tak muze z 1. ligy, po pfimém sestupujicim a postupujicim,
postoupit ¢i sestoupit jesté dalSi jedno muzstvo. V nejasnych pFipadech (dle poétu pfihlasenych muzstev do
nasledujiciho soutézniho ro€niku) stanovi pocet sestupujicich a postupujicich muzstev z pravé ukonéeného
soutézniho roéniku SMK. Na zakladé podtu pFihlaSenych muzZstev do nové sezény mlZe v rdmci zredukovani
muzstev v jednotlivych ligach sestoupit nebo postoupit vice ¢i méné muzstev, nez tomu bylo garantovano na
zacatku sezony!!!

vitézna, postupujici muzstva maji povinnost postoupit do vysSi soutéze. Muzstva z vysSi ligy, ktera soutéz radné
dohrala na nesestupovych pozicich, ale jiz se nepfihlasila do daldiho soutéZniho ro&niku, maji za povinnost nahradit
je dalSi muzstva z niZSi soutéze, a to dle v pofadi umisténi se v tabulce

zakladni ¢ast soutéze je dvoukolova (pfip. tfi nebo Ctyrkolova, dle poctu muzstev v dané lize), rozdélena na
podzimni a jarni ¢ast, ve kterych se odehraje uréeny pocet ligovych kol, na kterou navazuje jednokolova nadstavba
rozdélujici muzstva po zakl. ¢asti dle ligy o titul (1. liga / 1.-5. misto) a o sestup (1. liga / 6.-9. misto). Body ziskané
v zakladni ¢asti zUstavaji zapocitany do nadstavby. BaraZové zapasy svedou dvé muzZstva z vyssi ligy (7. a 8.

posledni muzstvo umisténé v tabulce vzdy sestupuje. Pokud je v daném rozehraném rocniku vylouceny, Ci
odstoupivsi tym, je automaticky bran jako 1. sestupujici. V pfipadé dvou a vice odstoupivSich €i vylou¢enych
muzstev v rozehrané 1. lize, v tomto pfip. se baraz rusi, jelikoz postrada smysl ( bod 2.c) )

o kone&ném poradi muzstev na konci sezony rozhoduje:

. celkovy pocet bodu

. body ze vzajemnych zapasu, pfip. tabulka vzajemnych zapas( bodoveé rovnych klub(

. rozdil skére ze vzajemnych zapasu, pfip. tabulka vzajemnych zapasl bodové rovnych klubu

. rozdil skére ze v§ech zapasu

. pocet vstfelenych branek ze v8ech zapasu ( klub s vice vstrelenymi brankami se umisti vys )
. pocet €ervenych popf. Zlutych karet ( klub s menSim poctem obdrzenych karet se umisti vys )
. los
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V prubéhu soutéZe je tabulka sestavovana bez ohledu na vzajemné zapasy




9)

h)

ch)

o kone¢ném pofadi muzstev v barazi rozhoduje:
1. celkovy pocet bodl
2. body ze vzajemnych zapasu, pfip. tabulka vzajemnych zapas( bodové rovnych klubu
3. rozdil skére ze vzajemnych zapasu, pfip. tabulka vzajemnych zapast bodové rovnych klubt
4. rozdil skére ze vSech zapasu
5. pocet vstrelenych branek ze v§ech zapasu ( klub s vice vstrelenymi brankami se umisti vys )
6. vySe postavené muzstvo pfed barazi neboli vyssi liga postupuje
bodovani zapasu:
e  za vitézstvi muzstvo ziskava 3 body
e zaremizu ziskavaji muzstva po 1 bodu
e za prohru neziskava muzstvo zadny bod

e za kontumaci vysledku 5:0 se pocitaji vitézi 3 body, soupefi 0

SMK urduje pro kazdé ligové kolo sluzby ( pFiprava, uklid ) z Fad Ggastniks soutéze

3. UCASTNICI SOUTEZE

a)

b)

a)

b)

c)

d)

e)

f)

zUdastnit se sout&Zi ZLMK mohou tymy fadné plnici povinnosti vyplyvajici ze SoutéZniho Fadu ZLMK, pravidel a
stanov ZLMK, pipadné dal$ich internich dokument, které vypovidaji o organizaci a chodu soutézi ZLMK

v pfipadé& porugovani zakladnich povinnosti i&astnikd soutézi, mize SMK svym rozhodnutim tym &i jednotlivce ze
soutéze vylougit

. SOUPISKA MUZSTEV A PRESTUPY

soupiska musi obsahovat nazev tymu, pfijmeni, jména, data narozeni hract s podpisy hracd, dale pak jméno,
pfijmeni, adresu, e-mail a telefonni kontakt na vedouciho tymu, pfipadné kontakt na zastupce tymu

cela soupiska musi byt ¢itelné vyplnéna hllkovym pismem, nebo strojem. Hra¢ na soupisce musi mit vyplnéno  (
kromé pfijmeni a jména ) datum narozeni a musi byt hraem podepsana. Soupiska musi byt pfed prvnim zapasem
nového roéniku podepsana dozorem SMK ( &lenem SMK ) s uvedenym dnem podpisu a orazitkovana pfislugnym
razitkem organizace. Jestlize néktery z vySe uvedenych udaji chybi a hra¢ nastoupi do utkani ( bude uveden v
zapise o utkani ), je bran jako hra¢ na ¢erno!!!

podana soupiska plati na celou sezénu a musi Citat minimalné 4 hrace a maximalné 20 hracu

doplfiovani hraéd do soupisek béhem soutéze je mozné az do pocétu 20 hracu a to pouze za pfitomnosti dozoru
SMK, jenz dopsani hrage na soupisku ovéfi svym podpisem s uvedenym dnem podpisu a orazitkovanim pFislu§nym
razitkem organizace SMK. Uzavirka soupisky muZstva neboli posledni moZnost dopsani hrage na soupisku je
mozné nejpozdéji tfi hrana kola pro dané muzstvo pred koncem soutéze, tedy do konce zakladni ¢asti. Po skonceni
zakladni ¢asti nelze hrace na soupisku dopsat!!! Soupisky budou proskrtany.

novy hra¢ mlze nastoupit do utkani ve chvili, az kdyz je uveden na soupisce klubu a potvrzen podpisem a razitkem
dozoru SMK ( &lenem SMK ) s uvedenym dnem podpisu. Bez tohoto podpisu je hrag bran ( v pfipadé nastoupeni
do utkani ) jako hra¢ na ¢erno!!!

prestupy hrac¢l mezi muzstvy ( neboli vyskrtnuti hrace ze staré soupisky ) jsou mozné pouze po zimni prestavce,
a to pfed odehranim 1. zapasu v jarni soutézni ¢asti muzstva, z kterého hra¢ odchazi ( chce byt vyskrtnut ) opét s
potvrzujicim podpisem, razitkem, datumem a asem dozoru SMKI!!! V tuto chvili se hrag stava takzvanym ,Volnym
hracem" a mlze byt nasledné dopsan na soupisku jiného muzstva viz. 4. d). Za splnéni podminek spravného
pfestupu se zaru€uje vedouci muzstva, kam hrac prestupuje!!! NedodrZeni téchto podminek pfestupu se bude




posuzovat jako hra¢ na Cerno!!l Zapasy, ve kterych bude uveden v zapise o utkani, se budou kontumovat v
neprospéch muzstva, kam hrag prestoupil.

5. ZAPIS O UTKANI

a)

b)
<)
d)
e)

f)

9)

h)

zapis o utkani, dodany SMK, musi byt gitelné a véas pfed zapasem vypInén ( v pofadi &islo dresu, pfijmeni a jméno
hrace), v jiném poradi bude muzstvo potrestano pokutou a to i v pfipadé, Zze u hrace neni Cislo dresu

neni-li zapis do konce €ekaci doby vyplnén ( 10 min. ) je zapas kontumovan 0:5 v neprospéch provinilého tymu
v zapise o utkani musi byt oznacen kapitan muzstva pismeny ,C* nebo ,K*

v zapise o utkani musi byt zapsani pouze hraci ze soupisky tymu, jinak se jedna o hrace na ¢erno

rozhod¢i je pfed zahajenim utkani povinen zépis zkontrolovat a volné kolonky proskrtnout

po skonéeni zapasu uvede rozhod¢i do zapisu vysledek utkani, stfelce golu, karetni tresty ( popf. protesty kapitana)
a zapis podepise

rozhod¢i do zapisu uvede i pfipadné nedodrzeni povinnosti muzstva ( nedodani mice, nejednotné dresy, kapitanska
paska atd. )

kapitani muzstev jsou povinni zapis o utkani podepsat

kapitani muzstev maji pravo prostifednictvim rozhodciho nechat zapsat do zapisu o utkani protest nebo poznamku
¢i nesouhlas, a to bezprostfedné po ukonéeni utkani, nezli zapis podepise rozhodg¢i. Protesty se podavaji s vkladem
200,- K¢, které se v pfipadé opravnéného protestu vraceji. Protesty podané proti zplsobu fizeni zapasu, respektive
posuzovani jednotlivych zakrokd rozhod¢im, nemohou mit vliv na zménu vysledku dosazeného na hfisti, pouze
pokud by byl rozhod&imu dokazan SMK prokazatelny timysl vysledek ovlivnit. Protest proti rozhod&imu Ize podat
pouze v pfipadé neplnéni si svych povinnosti, které rozhod&im vyplyvaji ze

Soutézniho fadu Zdarské ligy malé kopané viz. 5 e), f), g), dale 6.3 d), dale 7. c), d), e), f), dale 9 c)

-

6. POVINNOSTI TYMU, HRACU, KAPITANU, VEDOUCICH MUZSTEV

6.1 Povinnosti tymu

a)

b)

c)
d)

e)

f)

9)

6.2

a)

fadné se pfihlasit do soutéze ( tj. zaplatit startovné a vratnou zalohu ) ve stanoveném terminu

odevzdat fadné vyplnénou prihlasku klubu a soupisku hragt v terminu uréenym SMK ( nejpozdsiji pfed prvnim
sout&Znim utkanim ) a tu si nechat dozorem SMK za pfitomnosti vedouciho tymu podepsat a orazitkovat

uposlechnout pokynti SMK v pribéhu ligovych kol a fidit se jimi

pred zapasem predlozit rozhod&imu vlastni mi€ ( zpusobily hry ). Rozhod¢i urci, s kterym mi¢em se bude hrat,
druhy mi¢ bude u postranni ¢ary nachystan pro pfipad zakopnuti prvniho mice

muZstva jsou povinna dodrzovat uréeny rozpis sluzeb ( pfiprava a uklid hfist, popf. kabin atd. )

zajistit, aby se nevyskytovaly v prostoru stfidacek a postrannich ¢ar osobni véci hracd ( batohy, kabele atd.);
vyjimkami jsou ( nahradni mi¢e do hry, piti v plastovych lahvich popt. Iékarni¢ka ). Vyhrazené misto pro osobni
véci na hfisti je pouze za brankami a to tak, aby neomezovaly prostor k vykonu rozhod¢iho

dbat na to, aby se v prostoru stfidaek a v jejich blizkosti nezdrZovali osoby, které tam nemaiji co délat, pfipadné
minimalizovat jejich vyskyt ( divaci, hraci ostatnich tymu a jiné ) — omezuji tim prostor k vykonu rozhod¢iho z
vedlejSiho hristé

Povinnosti hracua

je povinen podepsat soupisku tymu, €imz potvrzuje pravost udajl




b)

d)
e)
6.3

a)

b)

c)

d)

e)

6.4

a)

b)

a)

b)

d)

e)

f)

v den zapasu dosahnout minimalniho véku 15 let

v pfipadé nutnosti prokazat svoji totoznost pravoplatnym prikazem ( napf. ob&ansky priikaz, pas, fidi¢sky prikaz
atd. )

je obeznamen, Ze hraje na vlastni nebezpeci
hrag nesmi hrat zaroveri ve vice muzstvech Zdarské ligy
Povinnosti a prava kapitant
kapitan kazdého muzstva je jeden z hracu zvoleny ostatnimi ¢leny oddilu, musi byt viditelné oznaen ( paskou na
rukavu 3 cm Sirokou, odliSné barvy dresu ). Nedodrzeni tohoto pravidla bude pokutovano ¢astkou dle sazebniku
ZLMK. Pouze kapitan je opravnén se v pfipadé nejasnosti, pii pferusené hre, obratit na rozhodgiho sludnou formou

s dotazem a jako jediny v tymu ma pravo komunikovat s rozhod&im

kapitani dbaji podle svého védomi a svédomi na dodrzovani pravidel malé kopané a nesou hlavni zodpovédnost
za jejich neporusovani, a to i ostatnimi hraci ze svého tymu

kapitan ma dle Sout&Zniho fadu ZLMK pravo:

e podepisovat zapis o utkani

e po skonceni utkani zkontrolovat idaje uvedené v zapise o utkani ( zejména vysledek, stfelce branek, udélené
ZK a CK ) a potvrdit spravnost t&chto tidajti svym podpisem

e uvest prostfednictvim rozhod€iho v zapise o utkani slusnou formou své pfipominky k zapasu

pravem kapitana je prostfednictvim rozhod¢iho si vyzadat kontrolu soupisky ¢i opravnénost startu hracli soupere
v utkani viz. bod 6.2.c)

musi zajistit, aby nenastoupil do utkani hrag v trestu ( CK , 3 x ZK ), jinak bude zapas kontumovan a o trestu
rozhodne SMK

Povinnosti vedoucich muzstev

vedouci muzstva dostava veskeré informace a podklady od vedeni SMK pred sezénou, tak aby muzstvo mohlo
fadné zahajit a dokongit sezonu. SMK komunikuje vyhradné s vedoucim tymu, pfipadné jeho zastupcem

je povinen seznamit hrage svého tymu se SoutéZnim Fadem a Pravidly ZLMK a dbat, aby se jimi hradi Fidili

ROZHODCI

rozhodgi ( delegovani SMK ) jsou uréeni rozpisem zapast pro podzimni nebo jarni éast soutéze

v pfipadech, kdy se uréeny rozhod¢&i nedostavi, rozhoduje dozor o nasazeni jiného rozhod¢&iho ( pfipadné i z
nékterého dalSiho nehrajiciho muzstva )

rozhod¢i je povinen u sebe mit méFi€ €asu ( hodinky, stopky pfip. mobilni telefon ), pistalku, Zlutou a €ervenou
kartu, zapisnik a tuzku

rozhod¢i je povinen zapsat do svého zapisniku kazdého stfelce branky, dale pak hrace, ktery obdrzi Eervenou,
resp. Zlutou kartu a to neprodlené

rozhod¢i komunikuje v pfipadé nejasnosti s kapitany tymu, pokud ho sluSnou formou oslovi v pferusené hre s
dotazem

rozhod¢&i musi pfed€asné ukoncit zapas v téchto pfipadech:

e pokud pocet hrac¢d jednoho tymu klesne pod 3+1

e  pfi nasili pachaném na rozhod€im — inzultaci ( udefeni, kopnuti, Umysiné vrazeni, cloumani, umysiné udefeni
mi¢em nebo jinym pfedmétem, apod. )

e pro Spatné povétrnostni podminky a nezplsobilost hraci plochy

e odmitne-li vylou€eny hrac¢ opustit hraci plochu i po uplynuti Ihity stanovené rozhod&im




a)

b)

c)

d)

a)

b)

c)

d)

e)

f)

10.

a)

e v pfipadé tézkém a zavazném zranéni hrace, vyzada-li si to situace

O dal$im vyvoji utkani, pfipadné trestd, rozhodne SMK.

ODKLADY UTKANI A OMLUVY

omluveni se z utkani ( nejpozdéji 3 dny pfed danym zapasem je brano bez finanéniho postihu ) a pfipadny odklad
zapasu je mozny pouze s védomim a souhlasem soupefe a SMK

povinnosti odkladajiciho:
informovat o odloZeni z&pasu vedouciho muZstva soupefe a &leny SMK a to nejpozdé&iji 3 dny pred zapasem
zaijistit hiisté (i finanéné ), zajistit rozhodciho

nedomluvi-li se muzstva na terminu odkladu zépasu ( pozadané muzstvo neni povinno pfistoupit na odlozeni
zapasu ), je zapas kontumovan 0:5 v neprospéch zadajiciho o odklad

odlozeny zapas z dané ¢asti sezény ( podzim, jaro ) se musi odehrat pfed poslednim kolem dané &asti sezény  (
podzim, jaro)

KONTUMACE

kontumacni vysledek je 5:0
muzstvo je potrestano kontumacénim vysledkem pfi zjiSténi neopravnéného startu hrace ( hra¢€ na €erno )

neni-li do konce vyhrazené ¢ekaci Ihlty pro zahajeni utkani vyplnény zapis o utkani a hraci nejsou radné pfipraveni
k zahajeni hry v minimalnim poctu 3+1, je rozhodCi povinen utkani ukoncit s oznamenim o nedostaveni se fadné
muzstva k utkani. Toto je povinen uvést do zapisu. Vysledek bude kontumovan v neprospéch provinilého muzstva.

klesne-li po¢et hracd béhem utkani pod 3+1, tj. muzstvo nem(ze doplnit hrace ze stfidacky, je zapas predéasné
ukoncen. Je-li v dobé pred ukoncenim zapasu skore utkani vétsi jak 5 gold, je vysledek z utkani ponechan. V
opacném pfipadé je muzstvo, které se timto usnesenim provinilo, potrestano kontumaci 0:5.

je-li utkani z jakéhokoliv diivodu dodate¢né zkontumovano, tak se strelci branek v statistice zapasu neuvadéji,
jelikoz plati technicky vysledek 5:0. Karetni tresty nebo pfip. podnéty k disciplinarnimu fizeni, udélené rozhod¢im
v prabéhu utkani, zdstavaji v platnost!!!

pokud muzstvo odstoupi nebo je vylou€eno v podzimni, zakl. Easti sezény — jsou anulovany a smazany vSechny
jeho zapasy, muzstvo je v tabulce prvnim sestupujicim do niz§i soutéze, posléze je na konci sezény muzstvo
vylougeno ze véech sout&zi ZLMK. Pokud muZstvo odstoupi nebo je vyloudeno aZ v jarni, zakl. &asti sezény — jsou
zkontumovany vSechny vysledky pouze z jarni €asti v neprospéch vylou¢eného muzstva 0:5, a to i ta, ktera byla v
jarni ¢asti Fadné odehrana. Podzimni vysledky i body zUstavaji nadale v platnosti, tak jak byla odehrana. Jestlize
muzstvo odstoupi nebo je vylou€eno v nadstavbové &asti, tak jsou vylou¢enému muzstvu zkontumovany vSechny
zapasy z nadstavby 0:5 a vylou¢ené muzZstvo je automaticky prvnim sestupujicim z dané ligy. Na konci sezény je
muzstvo vylougeno ze véech soutézi ZLMK. Vylougené muzstvo se mizZe znovu pfihlasit do dali sezény ZLMK, a
to do nejnizsi soutéze, po zaplaceni startovného a finanénich pokut z pfedchozi sezény. Pokud nastoupi jednotlivci
z takového vylou€eného, zaniklého muzstva v dalSich sezonach za jiny tym, jsou povinni uhradit pfip. nezaplaceny
dluh zaniklého muzstva, a to v poméru vyse dluhu déleno poctem hracli na soupisce daného tymu.

SAZEBNIK POKUD A TRESTU

muzstvo muze byt potrestano odebranim az 6 bodu za hrubé poruseni soutézniho fadu ( nedostaveni se k zapasu
bez omluvy, nedodani rozhod¢iho, nezajisténi sluzby - lajnovani, uklid atd. ).




b)

c)

d)

e)

f)

klub, ktery se 3x provini trestem kontumaci zapasu ( nedostaveni se k zapasu s omluvou ¢&i bez omluvy, hra¢ na
gerno atd. ) je vylouden ze v8ech soutézi ZLMK. Do tohoto ustanoveni se nezapogitava kontumace v pfipadé viz.
9. d) nebo 8. ¢).

hra¢ nesmi nastoupit k jednomu nasledujicimu hranému utkani ( pfedem kontumované zapasy viz. 9. f) se do
vykonu trestu nepogitaji ), pokud v prib&hu soutézniho roéniku obdrzel 3x ZK, 6x ZK = 2 zépasy stop, 9x ZK = 3
zapasy stop, 12x ZK = 4 zapasy stop. Karty se séitaji v prab&hu celého roéniku podzim - jaro.

hra¢ nesmi nastoupit ve 2 nasledujicich hranych utkani ( pfedem kontumované zapasy viz. 9. f) se do vykonu trestu
nepoditaji ), pokud obdrzel CK ( v pfipadé inzultace hraée nebo rozhod&iho mé hraé zastavenou &innost az do
vyfeseni pfipadu SMK, ktery se musi sejit nejpozdé&ji pfi pfistim ligovém kole od prohfe$ku a rozhodnout o vysi
trestu ). Pfedpokladem okamzitého vyfeseni je G¢ast minimalné 3 lent SMK + zastupce muzstva ( kapitan nebo
vedouci ). V pfipadg, Ze se nedostavi zastupce, bude zaleZitost feSena SMK bez dalsi moznosti vyjadreni se
zastupcem.

zastaveni &innosti a dal$i pfipadné tresty v ZLMK mozZe dostat jakykoliv hrag, ktery je zapsan na soupisce
muzstva a svym nevhodnym, hrubym, pfipadné vulgarnim chovanim ohroZuje rozhod¢i nebo urdzi ostatni hrace a
to i v utkanich ve kterych nehraje on ( neni v zapise o utkani ) i jeho muzstvo ( je pfitomen jako ,divak” na jiném
utkani ). Stale je veden jako uéastnik ZLMK!

nejednoznaéné, a zde neuvedené piipady fesi SMK

11. VYSE POKUT

a)
b)
c)
d)

e)

h)

nedostaveni se k utkani 300,- K&

poplatek za zménu nazvu v priibéhu soutézniho rocniku 300,- K&

dodatec¢né zjisténi neopravnéné nastoupivsiho hrace ( hrac na ¢erno) 200,- K¢

dalSi hrubé poruseni soutézniho fadu 500,- K& ( max. )
nejednotné dresy, neprovozuschopny mi¢ 200,- K¢ f) Spatné
vyplnéna soupiska 100,- K€ g) Spatné vyplnény
zapis 100,- K¢

kapitanska paska 100,- K¢

12. VSEOBECNA USTANOVENI

a)

b)

c)

za nedodrZovani sout&Zniho fadu a pravidel Zdarské ligy jsou stanoveny tresty a vySe pokut ( hrazeno z vratné
zélohy pfed prvnim jarnim kolem a pfed zahajenim dalSiho ro¢niku ) - viz Sazebnik trestl a pokut

kazdé muzstvo je povinno ihned uhradit tmysiné i neumysiné $kody, zplsobené v misté konani soutéze ( rozbité
okno, poni¢ené sprchy apod. ). V opaéném pfipadé bude muzstvo vylou¢eno soutéze!!!

vsichni hradi startuji ve v8ech soutéZich ZLMK na vlastni nebezpeé&i, nejsou poji§téni a jsou sami plné odpovédni
za Skody, které zplUsobi svym uc¢inkovanim v téchto soutézich, at jiz sobé, protihraci nebo ostatnim

13. PRAVIDLA ZDARSKE LIGY MALE KOPANE

A.
1)

2)

Nastupovani muzstev k utkani
pro zahajeni utkani plati vzdy &as uréeny rozpisem

Cekaci doba je 10 minut




3)
4)
5)

6)

B.
1
2)
3)
4)
C.
1

2)

D.

po uplynuti ¢ekaci doby se utkani neodehraje ( 5:0 ), pokud ano, plati vysledek ze hfisté
hraci doba je 2 x 20 minut
prestavka mezi polo¢asy je vymezena maximalné na 5 minut ( na Zadost jednoho z kapitant )

neodehraje-li se z n&jakého diivodu celé utkani, rozhoduje SMK o vysledku, nebo o odehrani nového zapasu

Mi¢ ve hife a mimo hru

pouze mic¢ velikosti 4 ( ne futsalovy s malym odskokem )

mi¢ je mimo hru, kdyz pfejde celym objemem pres brankovou, nebo postranni ¢aru
mi¢ je mimo hru pfi pferuSeni rozhod¢im

mic je ve hfe ve veSkerém ostatnim ¢ase od zahajeni do konce utkani

Dosazeni branky

prejde-li mi¢ celym objemem pfes brankovou ¢aru mezi brankovymi tyéemi a bfevnem

od brankare ze hry, kopem z ruky, aniz by si mi¢ hodil na zem

Branky nelze dosahnout 1) pfimo z autu, pfimo ze zahajovaciho vykopu, rukou, pfimo z nepfimého kopu, pfimo

z pfimého i nepfimého volného kopu zahraného do vlastni branky ( nasleduje rohovy kop ), pfimo z vyhozu brankare

E.

1
2)

3)

4)

5)

1

2)

1

2)

1
2)

3)

Vystroj hraci
jednotné dresy s &isly ( minimalné horni dil ), turfy, salova obuv, tenisky
brankaf ma odliSny dres

nazna-li rozhod¢i, Ze pro lepsi zfetelnost bude pouZito rozliSovacich dresl ( jsou-li k dispozici ), je prvné psané
muzstvo v zapise o utkani povinno si je obléci

hra¢ nesmi mit na sobé nic, co by mohlo ohrozit bezpecnost jiného hrace i jeho samotného ( hodinky, pfivésky,
nausnice, tvrdé fixaCni obvazy atd. )

kapitan je oznacen paskou 3 cm Sirokou, odliSné barvy dresu

Pocet hraci

hraje 4+1 hraca, min. pocet 3+1 vcetné brankare

maximalni pocet hra€u zapsanych v zapise o utkani - 12 hraca ( véetné hracl na stfidani )
Stridani hracua za hry

letmé, nebo v pferuSené hfe - u stfedové Cary ve vymezeném prostoru. Nejprve odejde hrac ze hfisté a teprve
potom mUze na hfi§té hrac z lavicky. Na hraci ploSe nesmi byt 6 hracu

stfidani brankarfe je povoleno viz. G. 1). Hra¢ stfidajiciho brankafe musi byt odliSen jinou barvou dresu nez jsou
ostatni hraci.

rozehrani v§ech mic do 4 vtefin - aut, roh, vyhoz brankare, rozehrani pfimych i nepfimych kopt
zed ( hra¢ ) ve vzdalenosti 5 m od mice - okamzité do 4 vtefin

brankaf nesmi v brankovisti drzet mi¢ v rukou déle jak 4 vtefiny




4)
5)
6)

7

8)

9)

1

2)

3)
4)

5)

1
2)
3)
4)

5)

6)

7

8)

mala dom{ ( od pasu dold ) - brankaf nesmi hrat rukama, pouze nohama
zakaz hrani skluzem
hra¢ nesmi hrat, pokud lezi na zemi

hrac s krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu. Vratit se smi az tehdy, kdyZ je zranéni fadné oSetfeno a
krvaceni zastaveno

pokud je hra pferuSena tim, Ze mic pfeSel brankovou ¢aru poté, co se jej naposledy dotkl hra¢ utociciho druzstva,
ale pfitom nebylo dosazeno branky (aut), navaze se hra vyhozem brankare od branky. Vyhoz nesmi byt rozehran
na spoluhrace stojiciho ve vlastnim pokutovém uzemi

pfi zakopnuti mice je povinnosti nahradnik ( ma-li muzstvo hrace ke stfidani ) chodit pro mice, a to kazdy na své
poloviné hfisté, kde mi¢ opustil hraci plochu a v co nejkrat§i mozné dobé je vracet zpét do hry nebo na stfidacku.
Za nedodrzovani tohoto ustanoveni muze byt kapitdn muzZstva potrestan Zlutou kartou po predchozim
napomenutim od rozhod¢&iho

Hraé bude napomenut zlutou kartou

provini-li se nebezpeénym faulem

v prubéhu ,letmého stfidani “ vstoupi na hraci plochu dfive, nez ji stfidany hra¢ opusti, nebo jestlize vstoupi na
hfisté z nespravného mista, nebo opusti hfisté na jiném misté, nez je povoleno

opakované poruSuje pravidla hry
projevuje slovem, nebo ndznakem nesouhlasu s jakymkoli rozhodnutim rozhod€iho
provini se nesportovnim chovanim ( snazi se zmast protihrace vykfikem , pfihraj “, pouziva na hfisti sprostych slov

at uz ke své &i jinym osobam, odmita si okamzité upravit vystroj po upozornéni rozhod&im, po vyzuti obuvi
pokracuje bez ni ve hie, atd. )

Hrac bude vylouéen - ¢ervena karta

provini-li se hrubym a nebezpe&nym faulem

chova-li se hrubé a nesportovné - i na stfidacce

pouziva urazlivych, nebo hanlivych vyroku - i na stfidacce
podruhé se provini napominanym prestupkem ( druha Zluta )

jakmile dojde k vylou€eni hrace, nesmi se doty¢ny vratit do hry, ale musi se neprodlené odebrat do Saten ( pry¢ ze
hfisté ), v pfipadé, Ze hra¢ nastoupi, je zapas kontumovan

po vylou€eni hrace hraje muzstvo 5 minut oslabeno i kdyz obdrzi branku. Pfi vylou€eni dalSiho hrace v pribéhu
odpykavani trestu ( oslabeni muzstva ) - nasleduje potrestani muzstva az po vyprseni trestu pfedchoziho ( muzstvo
hraje 10 minut v oslabeni ). V pfipadé vylouceni hrace, klesne-li pocet hrau pod stanoveny minimalni pocet hraca
(3+1), je zapas kontumovan

obdrzi-li hra¢ €ervenou kartu v dobé, kdy je na stfidacce, nikoliv ve hfe ( nesportovni chovani, pred€asné vbéhnuti
do hry, atd. ) neni muzstvo potrestano 5 minutovym oslabenim

za udélené karty se neudéluji zadné finan¢ni pokuty




14. ZAVERECNE USTANOVENI

1) Nedohrani sezény
V ptipadé, Ze se nedohraji vSechny zapasy, jak bylo na zacatku sezény stanoveno:

e bude odehrano méné nez 50 procent planovaného programu ze zakladni ¢asti, sezdna se anuluje

e bude odehrano 50 a vice procent planovaného programu ze zakladni ¢asti, bude vyhlasen vitéz 1.ligy (mistr
ZLMK), a to dle aktudlni tabulky v dobé& ukon&eni nedohrané sezény, pficemi sestoupi posledni tym z
1. ligy a postoupi 1. muZstvo v dobé ukonceni soutézniho roéniku z 2.ligy

2) SMK si vyhrazuje pravo doplnit nebo ménit pravidia, a to i béhem sezény, kdyz si to okolnosti a situace
vyzadaiji !




